Merisuo-Storm & Storm - Hauskoja juttuja

Opettajalle

Hauskoja juttuja -kirjan tehtavit ke-
hittdvéat alakoulun oppilaiden oikein-
kirjoituksen ja luovan Kkirjoittamisen
taitoja. Ne sopivat seki erityisopetuk-
sessa cttd yleisopetuksessa opiskelevil-
le oppilaille.

Kirjan ensimméisessid osassa harjoi-
tellaan oppilaille useimmiten ongelmia
tuottavia oikeinkirjoitusasioita:
tusta, ison alkukirjaimen kéyttod, yh-
dyssanoja, pitkdd vokaalia, kaksoiskon-
sonanttia, verbin monikkomuotoja ja

tavu-

possessiivisuffiksia.

Toisessa osassa huomio kiinnitetdan
vdrikkddseen kieleen. Erityisesti mie-
titddn, minkélaiset verbit ja adjektiivit
muuttavat tarinan mielenkiintoiseksi ja
hauskaksi.

Kolmannessa osassa harjoitellaan ta-
rinan Kkirjoittamista. Aluksi pohditaan,
minkélaiset asiat tekevét tarinasta haus-
kan tai jinnittivin. Adnilli on tirked
merkitys tarinan tunnelman luomisessa.
Liséksi annetaan ohjeita tarinan suun-
nitteluun. Kaikkia ohjeita ei kuitenkaan
kannata oppilaiden kanssa miettiéd yhté
aikaa, vaan vihitellen liséten.

Kirjan lopussa on monistettavia kuvia
tarinoiden kirjoittamisen virikkeiksi.
Liséksi aivan viimeiselld sivulla on vii-
vasto, jota monistetaan tarpeen mukaan,
jos sivuilla olevat viivastot ovat liian ly-
hyitd. Viivastoa voidaan kéyttdd myds
kuvista kirjoitettavien tarinoiden kirjoit-
tamiseen.

Tarinoita Kirjoitettaessa ei kiinniteta
huomiota Kirjoitusvirheisiin vaan ta-
rinan sisdltoon. Nyt on tirkedd antaa
oppilaan mielikuvituksen lentéé. Jos op-
pilas pelkdd koko ajan tekevdnsd virhei-
td, hauskoja ja omaperdisid tarinoita ei
synny. Kun oppilas tempautuu mukaan
tarinaansa, kyni on hitaampi kuin aja-
tus. Siksi on luonnollista, ettd kirjaimia
ja sanojakin jad puuttumaan tekstista.
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Ohjeita kirjoitelmien arviointiin:

Oppilaiden kirjoitelmien ar-
viointi voi usein olla melko
summittaista, koska opettajal-
la ei ole kaytossdan selkeitd
arviointikriteereitd.  T&lldin
saattavat joidenkin oppilaiden
tarinoissa olevat positiiviset
piirteet jaiddd huomaamatta.
Olisikin hyvéd, ettd opetta-
ja kéyttdisi arvioinnissa jo
etukdteen  maédrittelemiddn
kriteereitd. My0s oppilaiden
tulisi tietdd, mitd kriteereitd
opettaja kdyttdd heidédn teks-
tejddn arvioidessaan.

Téssd olevien kymmenen
kriteerin kiyttdo selkeyttda
arviointiprosessia.  Kaikkia
kriteerejd ei aina kuitenkaan
ole tarpeen arvioinnissa kayt-
tdd, vaan voidaan keskittyé
vain yhteen tai kahteen kri-
teeriin kerrallaan.

Talloin opettaja kertoo oppi-
laille jo kirjoitustehtdvadd an-

taessaan, mihin asioihin han
tilla kertaa Kiinnittia eri-
tyisesti huomiota. Ndin ta-
vallisesti heikkokin kirjoittaja
uskaltaa paneutua rohkeasti
tarinan luomiseen ja voi saa-
da kiitosta tdmdn kriteerin
pohjalta tarinaa tarkastelta-
essa.

. sisdllon omaperdisyys

. rakenteen hallinta

. kielen rikkaus ja virikkyys

. selked, sujuva kerronta

. juonen looginen etenemi-

nen

6. tapahtumarikkaus, yllatyk-
sellisyys

7. kirjoittajan oma pohdinta
ja nokkelat oivallukset

8. tarinassa olevat eri kerrok-
set tai tasot

9. tapahtumapaikkojen ja
henkildiden kuvailu

10. huumori
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Iso ja pieni alkukirjain CO
1. Mieti, mitka sanat sivuilla 15—17 olevissa koira-jutuissa ovat nimia.
Kirjoita jutut uudelleen viivoille ja vaihda nimiin isot alkukirjaimet.

Suurten kaupunkien koiria
\ A | f / :',—.:f"‘ | |a ~ Ruskea skipper asuu englannifi padk

sa. Rohkea dolly on tottunut ruuhkaan.
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2. Ympyroi alla olevasta jutusta yhdyssanat.

: AN

1std, ettd niissa kaikissa

on kaksi sanaa yhdistettyni. Kirjoita yhdyssanat viivastoon.

Metsileikkeja

Metsdaukealta kuuluu puheenso-

rinaa. Siellda ovat karhukaverukset /

Kalevi Karvajalka, Petteri Parga-

hyppii lehtikasoissa
kuitenkaan siitd infnostu.

Petteri tahtolsi maNaretkgfle. Toi-
sia el huvita lghteNgarjaankaan.
Hermanni eht&{taa juoksukilpai-

lua metsjpotsga pitkin.
| YN laisena helle-

an jhksa juosta.

a sit¢¢h tehtiisiin?

illoin paikalle tupsahtaa Taavet-
t1 Tammenterho. Karhut kertovat,
mistd he dsken juttelivat. Taave-
tillakin on oma ajatus: "Menkaa
piiloon, niin mina etsin teidét.”
Joo”, karhut riemastuvat ja pin-
kaisevat puiden joukkoon.

Taavetti alkaa laskea maassa ole-
via kuivia koivunlehtid. Kun se
padsee sataan, se ldhtee etsimiin
karhuja. Salamannopeasti se kii-
pedd lahimpaidn kuuseen. Sitten
se loikkaa seuraavaan ja sitd seu-
raavaan puuhun. Sielti se nikee
kaikkien karhujen piilopaikat.
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2. Valitse laatikoista tyhjiin kohtiin
sopivat sanat. Kirjoita ne viivoille.

Tama on

latu

laatua p arasta

Radan lopussa on

paluu

paalu lihtSpaikalle a

raja | Ldhtopaikalle on merkitty )( :
raaja | jonka yli hevosen /~ ei saa astua.
varin | Muistin \\\
vadrin lakin g N\ [ :

talla l S | R—
tadlld | o o4 pelata\ \(\/

—— Olin juuri a®
tuulla rannalle@ 1

| Meilln kiire,
twuli | un < yltyi.

O
lla, etta
sataa \_/ Olla,
\E ~i-1-]alla/ .
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3. Lisaa lauseisiin t tai tt. K/

Lohikdarmety 0 Netta kipi éé%lrannalle. Siella
se yri__43a tehda monenlaisia ju uja/ Ne a

hei elee palloa ja ope elsg pesgpallolyon ¢ja.
Se koe aa hyppid sa a | ker aa narua. Ne a
on 1nnos unut myos uud? a skei ilaudastaan.

.
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Sen kdy 0 vaa___ A Pld runsaas 1 ahkeraa
harjoi ____ elua. Si\& alle tulee hirvi___&vi
nalkd. Se vilku ™NJad___ elomyyjalle: ”Tuo minulle
pian sei_seméin 1a!” Kun va___ _sa on

a vasy da ja se nukah aa.

tay ynyt, Ni
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olla o2\ 7| Puutarhassa

~

hoitaa
haravoida
kastella
kasvaa
kypsya
poimia
tayttys
kaivaa
voida
tulla
olla
muistaa
lahted

3. Kirjoita viivoille laatikossa olevat verbit oiwuodoissa.
Heikkildn puutarhassa porkkanat S jo kauniin
oransseja. Puutarhurit . niita joka paiva.

Lisdksi he \ 1a_

kukkia. Marjapensaat / aidan vierelld. Pian nii-

. Silloin ahkerat puutarhurit

[
\n@;périt

nopeasti herkullisist@sta.
Myyrit 7/ tunneleita mullan alle. Sielta ne

) salaa napsia kasvimaasta porkkanoita.
N_—
\ maan pinnalle suihkuun. Nii-

lukannun vesipisarat thanan

den marjat

Ny yrat ottaa mukaan

tatahratkin helposti pois.
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4. Kirjoita laatikoiden sanat oikeissa muodoissaan.

/////—;:-

- |

__

/

7/~
lemmikki (
kissa N
koti >

kaverN

ruokakuppi

qkstﬁvéi
katti

| talo
koti
ajokki
mokki
luuta

pirtti

on uusl, erikoinen talo. Hanen /

on huolestunut. Se Valittaa®erﬁﬁn aamulla, meidin

on aina vaihtanut

eivat kos-

N
paikkaa. Minun /-\

kaan tieda, misséi(ni ’
ras .

N
sinulle joka ~{}‘mokaa.” Kissa maukuu: ’Mutta meidian

2

kaatantyt minyn

> Noita vastaa: "Mind olen sinun pa-

, koska mind annan

on monta kertaa

ja astunut isoilla
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Adjektiivit
Adjektiivit ovat sanoja, jotka kertovat, minkilainen joku on.

Tavallisia adjektiiveja ovat esimerkiksi hyva ja huono.
Kun kysytadan vaikkapa Minkdlainen elokuva oli?, vastaus on usepr

ihan kiva tai aika huono. Se ei kuitenkaan kerro elokuvasta ju
Parempia vastauksia voisivat olla esimerkiksi jannittivd, hauska,
kas, kummallinen tai pitkdveteinen.

Seuraavilla sivuilla keksitdan adjektiiveja, jotka kuvaavat hiWgn asioita.

1. Valitse laatikosta jaatelototteroihin sopivat sanat. Kirj e viivoille.

Huomaa, ettd sama sana voi sopia molempiin %n!

runsas  matala riittoisa  hankala  tahri Msa virkistava
K:Mneﬁ

kermainen houkutteleva melkoinen t herkullinen
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3. Mitéd eldimet tekevit? Valitse laatikosta sopivat verbit. Kirjoita ne Viivoill%

pOrrdd  mokottda kaivelee  kiekuu  kauhistuu  16héilee

nokkii  nuuskuttaa jolkottaa  rdhjia ryntiilee  viilettai
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Hauskan tarinan Kirjoittaminen

Mika tekee tarinasta hauskan? Usein tillaisessa tarinassa tapahtuu Q%

jotain yllidttivia, jota tarinan henkilot eivit ole osanneet odottaa.
Joskus tarinan henkilotkin tekevat jotain, mité ei tavallisesti tehges
1. Katso kuvapareja ja Kirjoita, mitad hassua niissé tapahtuu.

S
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5. Keksi ja Kirjoita paperille kuviin sopivia hauskoja sanoja.
Kirjoita sitten kuvista tarina, jossa on keksimiési sanoja.
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10. Keksi, mité kissa kysyy possulta ja linnulta. Nama antavat hianelle
todella hassuja neuvoja. Kirjoita kuvista tarina. N

Hyvii neuvoja?
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Jannittivan tarinan Kirjoittaminen C/)

Mika tekee tarinasta jannittavan? Kun tarinan henkilo ei tiedd, mita

tapahtuu seuraavaksi, hdnté jannittdd. Myos vieras paikka on jinniftava.
Jannitystd voidaan saada aikaan sanoilla ja ddnilla.

Tarinaan jdnnitysti tuovat esim. nima sanat:
uusi, hiljaisuus, rasahdus, pamahdus, kuiskaus, pimeys, sumu, o
kummallinen, yllitys, karmiva ja hirmuinen.
Tarinan henkilon jinnitysti voidaan kuvailla esim. néin:
hidnen hiuksensa nousivat pystyyn, hin oli kananlihglla, n kétensa
vapisivat ja kylma hiki nousi hdnen otsalleen.
&Qyi, mitd jannitta-
vaa kapteeni nékee.
%(irjoita kuvaan
sopivia jannittavia
sanoja viivastoon.

2. Kirjoita kuvasta
tarina. Kayta siind
viivastoon kirjoitta-
miasi sanoja.
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3. Kirjoita kuvasarjasta jannittava tarina.

Uskomaton matka
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Aanet tarinoissa

Adinet ovat tirkeiti tarinoissa. jotain yllattivii. Sen voi aiheuf®

Niiden avulla saadaan aikaan taa moni asia.

esimerkiksi jannittava tai Tarina voi alkaa vaik

iloinen tunnelma. Ol1 aivan pimedd. Sillogn jostal
Yhtiakkid kuuluva aani voi tar- kuului rapinaa. "Mika s )

koittaa sitd, ettd kohta tapahtuu
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2. Kirjoita, mitd dénia kuvassa kuuluu.
Esimerkiksi ”Talon yldkerrassa mies kuorsaa.”

Pihan dania
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Tarinan suunnittelu

Kirjoitusohjeita
Mieti aluksi nditd asioita:
Paikka

— minkaélainen paikka
—sda, aika

— mitd d4nid kuuluu

— mitd nakyy

— keitd on paikalla

Tapahtumat
— mitd on tapahtunut aikaisemmin
— mitd he tekevit ja aikovat ko

— onko heilld jokin ongelma tai tdye

— miten ongelma ratkaistMve toteutuu?

Kokeile timin kuvan Z:m'li\
— minkaélainen paikka

— minkaélainen saa

— mika aika pangdsth

— mitd 4ani uluu

— keitd grpatisglla

N
sistaddpahtuu
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